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Ubicacion del programa 
Columbia Britanica, Canada 


Duracion del programa 
12 meses 


Permiso de trabajo 
Si 

Clases practicas 
Si 


Fecha de ingreso 
Todos los meses del ano dependien- 
do disponibilidad. 


Planes de pago: 
Contactar un asesor Unicorn 


*El alumno deberá contemplar entre 
6 a 12 meses de demora en obten- 
ción de permisos de trabajo y estudio 


unicornfuture.ca 
infoQunicornfuture.com 
unicorntmas 


(f) Unicorn Training 


ANIMACIÓN 3D 
Y EFECTOS VISUALES 


ECONOMÍA CREATIVA 

Los programas de la industria cinematográfica de Unicorn 
están en el corazón de una economía creativa valorada en 
3.400 millones de dólares en Canada. Desde la produc- 
ción de películas y la animación 3D hasta el diseño de 
juegos, diseño digital y VR / AR, Unicorn está transforman- 
do la industria del entretenimiento y los medios, creando 
programas especiales para soñadores de Latinoamérica y 
del mundo. En 2019, ex alumnos de los programas cine- 
matográficos obtuvieron créditos en 17 de las 20 películas 
más taquilleras y en 6 de los 10 videojuegos más vendidos 
en todo el mundo, en una industria global que género 
ingresos por valor de 2,3 billones de dólares en 2020, y 
seguirá creciendo en 2021. 


APRENDA A CREAR JUEGOS CON 
EL MOTOR DE JUEGOS UNITY 30 
















ALUMNOS EXITOSOS 

Los graduados de nuestros nuevos 
programas de cine son algunos de 
los profesionales más exitosos y 
solicitados en todas las industrias 
de animación y efectos visuales en 
Canadá. Encontrarás a nuestros ex 
alumnos trabajando en todo el mun- | 
do, superando fronteras, descu- | Tá 1 


briendo nuevas fronteras, ganan- 
WS 


do todo tipo de premios, honores 
y liderando la economía creativa actual. 
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EN 12 MESES TE GRADUARAS CON 
e Diplomado en Animación 3D, Efectos Visuales y Modelado. 
e Una demostración maestra de tu proyecto final 

e Acceso al directorio de antiguos alumnos que ya son exito- 
sos en la industria y relación con contactos en la bolsa de 
trabajo de Canadá 


ESPECIALIZACIONES 

Para reflejar la naturaleza de la industria 3D, los estudiantes 
tienen la oportunidad, durante su año de cursado, de enfocar- 
se en una de las siguientes áreas de especialización. 


e Animación 
e Modelado 
e Efectos visuales 




















OBTEN LAS HABILIDADES FUNDAMENTALES PARA 
DAR VIDA A TUS IDEAS CINEMATOGRAFICAS 


MATERIAS DE CURSADO 
A LO LARGO DEL PROGRAMA 


e Historia de la animación 
e Diseño VFX 1 

e lluminación 

e Modelado 

e Superficie 





e Preparación profesional en Animación 
e Efectos visuales 

e Pre visualización 

e Dibujo de vida 

e Animación 

e Preproducción 

e Escultura 

e Desarrollo creativo 

e Mentores de la industria 

e Actuación para animadores 
e Desarrollo del proyecto final 
e Escultura digital 
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